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Sohre a Eduko

Somos uma oportunidade de compartilhar ideias inovadoras e
contribuir para transformar a Educacao.

A Eduko é mais do que um congresso. Trata-se de uma comunidade
que se propoe estabelecer conexoes fisicas e virtuais duradouras,
instigando seus integrantes a refletirem e ressignificarem sua
atuacao no mercado.
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Sohre o Espaco Eduko

Trata-se de um ambiente de experimentacao e reflexao sobre as
possibilidades do universo educacional.

Questionar, entender e transformar sao os pilares que nortelam o
objetivo de inspirar os participantes. Eles sao convidados a explorar,
a partir dos sentidos, 1delas educacionais para além da sala de aula
tradicional.

Pensando a educacao em um contexto de transformacoes social e
digital, o Espaco Eduko busca fomentar discussoes alinhadas a
uma pratica de ensino-aprendizagem moderna e real dentro e fora
das escolas, por meio de recursos 1inovadores.

A sequir, voce confere a descri¢cao técnica e conceitual de cada uma
das experiencias contempladas pelo Espaco Eduko.
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Gorredor Sonora

Primeiro ambiente do Espaco, o Corredor Sonoro convida os
participantes a explorar a sonoridade de utensilios de cozinha e
outros objetos cotidianos para brincar de fazer musica.

A simplicidade dos apetrechos dispostos no corredor sonoro € um
convite a interpretar de forma ludica e inovadora aquilo que faz
parte do nosso cotidiano.

Ao subir as escadas de acesso ao Espaco Eduko, o visitante encontra
nas paredes objetos para serem percutidos, produzindo sons

surpreendentes. Nos degraus, leem-se perguntas que sugerem
assoclar 0s sons a experiencias e memorias individuais:

QUAL E O SEU SOM?
QUAL E O SOM DA SUA ESCOLA?
QUAL E O SOM DA SUA INFANCIA?

QUAL E O SOM DA SUA CASA?

Cada objeto tem potencial para oferecer muito mais que sua funcgao
original, formando uma jornada sensorial que demonstra a
importancia dos sentidos na percepc¢ao do mundo.




Espaco Transformacao

O Espaco Transformacao é composto de diversos territorios erguidos
a partir de tijolos pintados. Trata-se de uma acao realizada por tres
programas educacionais do Sesc: Criar Sesc, Colegios Sesc e Sesc
Alfabetizacao.

Inspirados pelo renomado Projeto Morrinho (Rio de Janeiro, 2013),
os alunos do Programa Educacao do Sesc pintaram tijolos para
representar construcoes improvisadas.

Enquanto o projeto original ressignifica a conexao entre arte, espagos
publicos e individuos, o Espaco Transformacao simboliza a educacao
COomo processo e mudanca, uma construcao permanente.

CLIQUE AQUI E SAIBA MAIS CLIQUE AQUI
SOBRE O PROJETO MORRINHO E VEJA COMO FAZER


https://www.projetomorrinho.org/
https://www.youtube.com/watch?v=bU3OWRYee4I

Espaco Ghuva

Propoe uma reflexao sobre o entendimento que os individuos
apresentam a respeito de qualquer tematica, partindo de sua propria
historia.

Por meio do questionamento e da atribui¢ao dos valores “bom” ou
“ruim” abre-se a perspectiva de multiplas respostas que se vinculam
as vivencias e visoes de mundo da pessoa que responde.

A partir da resposta, as imagens mostram possivels desdobramentos
contrarios: se a opcao escolhida for “boa”, serao apresentadas
imagens de enchentes e destruicao; se for “ruim”, um campo verde
com sons de passaros é visualizado.

Ao fim, apresenta-se a pergunta “Quer mudar sua resposta? Sim/
Nao”.

Em dialogo com o Espaco Transformacao e o Jardim Vertical, o
Espaco Chuva nos convida a considerar a importancia das nossas
escolhas, incentivando praticas sustentavels que promovem 0O
equilibrio entre nossas necessidades e as do planeta.
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Jardim Vertical

Um espaco instagramavel que remete a experiéncia de conexao
com a natureza em melio ao ambiente urbano, proporcionando um
momento de relaxamento e contemplacao.

Um convite a reflexao sobre a importancia da natureza em nossas
vidas e como podemos Incorpora-la ao nosso cotidiano. A experiencia
tem como propodsito, ainda, incentivar a reproducao de espacgos
verdes em ambientes escolares.
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Espagos Rede

Um ambiente 1mersivo que convida os participantes a explorar e
refletir sobre os diferentes significados da palavra “rede”.

Uma experiéncia ludica e interativa em que os visitantes sao
estimulados a pensar sobre as teias e tramas que se interligam de
diferentes formas. Uma unica palavra como “rede” pode nos
transportar para territorios inexplorados, remeter a memorias e
desencadear um turbilhao de emocoes.

< REDES DE AGUA E ESGOTO >

Ela comeca propositalmente no Espaco Transformacao e segue por
uma estrutura complexa de canos interconectados. As redes
hidraulicas recebem agua da natureza e devolvem dejetos.

Que reflexoes elas suscitam?




< REDE DE PESCA >

Simbolo da cultura e tradicao dos povos ribeirinhos e do mar, assim
como de sustentabilidade.

A rede de pesca é a transmutacao da luta diaria dos pescadores em
busca de sustento, alem de nos lembrar das nossas proprias jornadas
e VIVencilas.

Em que telas estamos enredados? Somos conscientes dos riscos e
recompensas que acompanham nossos esforcos?

< REDES DE MEMORIAS >

Considere a forca das memorias na sua vida e decisoes.

Qual tipo de conexao voceé estabelece com suas memorias? Cada
lembranca tem valor unico, e impacta sua realidade de um modo
diferente. Convidamos vocé a se conectar a elas.




< PLACAS DE REDE >

A tecnologia pode transcender sua funcao convencional.

O que acontece quando placas de rede recicladas de computadores
encontram novas formas de expressao? Suas texturas e padroes podem
despertar uma nova consciencia sobre a tecnologia?

Abra a mente e repense sua propria conectividade com o mundo. O
material utilizado nessa instalagao artistica foi cedido pela BH Recicla.
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< REDES ESPORTIVAS >

Ao longo da historia, o esporte tem desempenhado papel fundamental
na nossa evolucao biolégica e cultural. Ele fortalece os corpos, ajuda
a desenvolver habilidades cognitivas e promove a integracao.

Ou seja, a rede nao esta apenas pendurada nas traves. Tem tambem
uma rede de pessoas reunidas pelo amor ao esporte.
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REDES DE CONSTRUGCAO

No espaco das edificacoes ha uma teia de criatividade, colaboracao
e pensamento critico.

De que forma criar e colaborar se entrelagcam nesse universo? Como
0 pensamento critico impulsiona a exceléncia em cada etapa?

Enxergue a construcao como um verdadeiro catalisador de
transformacoes.
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REDES DE RELACIONAMENTO

A partir de um fio é possivel tecer uma rede, criando uma trama
coletiva. Questione-se sobre seu protagonismo em sua rede de
relacionamentos. Quais valores e sentimentos estao interligados
nas entrelinhas de uma conexao coletiva?




< REDES DE INTERNET >

Um ambiente para mergulhar na conectividade. Reflita sobre como
as redes virtuais nos unem.

Que historias, 1delas e culturas fluem atraves desses fios? Como a
internet transformou sua forma de se relacionar, aprender e criar?
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< REDES DE DESCANSO >

As tramas suaves das redes permitem aos visitantes desacelerar
e conectar-se ao seu proprio eu. O que voce encontra? Quais
pensamentos e emocoes emergem desse refugio de tranquilidade?
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< REDE SESC DE EDUCAGAO >

O futuro e agora!

O Departamento Nacional do Sesc apresenta a Rede Sesc de Educacao,
uma proposta inovadora, que representa o proximo passo na
integracao do seu sistema de ensino.

E uma evolucao do trabalho de exceléncia realizado nas mais de
200 escolas do Sesc em todo o Brasil, com enfase em desafios atuais
e futuros, preparando pessoas para uma socledade 5.0, mais
conectada e atenta.

Mergulhe no universo da Educacao do Sesc e conheca a nova marca
da Rede.
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Espaco Leitura

O Departamento Nacional do Sesc criou o Espaco de Leitura
Compartilhada como uma forma de estimular a criatividade por
me1lo da leitura nas escolas.

Ele é composto por um movel portatil feito com caixas empilhaveis
de madeira que podem ser unidas por encaixes e parafusos,
permitindo a desmontagem e reorganizacao conforme o ambiente
em que se encontre.

Algumas caixas foram equipadas com prateleiras internas para
acomodar livros, revistas e outros materiais; outras possuem
assentos acolchoados. O movel pode ser personalizado com pinturas,
desenhos ou outras intervencoes artisticas, tornando-o unico e
especial.

Criar um espaco de leitura compartilhada na escola e investir no
desenvolvimento 1intelectual e emocional dos estudantes,
proporcionando um ambiente seguro e acolhedor onde possam
explorar novos mundos e desenvolver habilidades por meio da
leitura.

BAIXE O MANUAL DE CONSTRUQZ\O DO BAU DE LEITURA


https://sescmg.com.br/storage_uploads/2023/12/eduko_manual_bau-leitura.pdf

> ESpaco Metaverso

Um espaco em que a realidade virtual e apresentada como recurso
pedagogico. Com oculos de realidade aumentada em um ambiente
virtual compartilhado, os participantes exploram diversas
experiencias educacionais e aprendem de forma interativa e
envolvente.

E possivel que o acesso aos ambientes virtuais sejam utilizados
para determinados conteudos educacionais, permitindo uma
Imersao tematica.

A partir da tecnologia de realidade virtual apresentada pela V-LAB,
é possivel a interagcao em ambientes simulados, como laboratorios
de quimica seguros e diversos outros ambientes de aprendizado.



https://vlab.cnec.br/

Micro Museu

Um ambiente 1dealizado pelo Departamento Nacional do Sesc. Por
mei1o de modulos em madeira, que possibilitam varias janelas de
comunicacao com o publico, os participantes sao convidados a
diferentes formas de viver uma exposic¢ao, em proposta interativa,
dinamica e ludica.

Trata-se de uma metodologia de exibicao vertical, adaptavel, de
baixo custo e com grande potencial pedagogico, inclusive por sua
replicabilidade, permitindo que adultos e criancas adotem diferentes
perspectivas para se relacionar com conteudos diversos. Um projeto
que permite trazer uma pluralidade de mundos para o espaco
educacional, com uma intencionalidade educativa que pode ser
elaborada por educadores, estudantes ou ambos.
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BAIXE O MANUAL DE CONSTRUQAO
DO MINI MUSEU


https://sescmg.com.br/storage_uploads/2023/12/eduko_manual_micro-museu.pdf

Gaixa Sensonial

Uma atividade projetada para estimular a curiosidade, a criatividade
e a Imaginacgao dos participantes por meio do tato. O ambiente é
composto por quatro caixas sensoriais onde eles colocam suas maos
e 1dentificam os objetos presentes apenas pela sensacao tatil.

Cada caixa contém objetos de diferentes texturas, tamanhos e
formatos e que podem ser selecionados com base no tema da
exposicao em questao ou de forma aleatoria: penas, chaves, giz de

cera e bolinhas de gude.

A Calxa Sensorial desafia a forma tradicional de aprender,
possibilitando explorar sentidos, sentimentos e sensacgoes. Que tal
propor uma metodologia que favoreca o aprendizado a partir da

experiencia do toque?
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Miini Maker

A Cultura Maker incentiva a criatividade e a inovagao por meio de
ferramentas e outros recursos que possibilitam a experiéncia de
colocar a “mao na massa”.

Idealizado pelo Departamento Nacional do Sesc, o Mini1 Maker tem
como objetivo o uso dos equipamentos em espacos reduzidos. Os
participantes experimentam uma nova forma de criar e aprender,
utilizando apetrechos e materiais que contribuem para o
desenvolvimento da criatividade e inovacao.
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A cultura maker incentiva a
criatividade e a inovacao, por
meio de ferramentas e recur
505 que possibilitam a expers
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SAIBA COMO CONSTRUIR O MINI MAKER


https://sescmg.com.br/storage_uploads/2023/12/eduko_manual_bau-leitura.pdf

Dando Vidas as Ideias

As 1mpressoras 3D téem o poder de transformar desenhos e modelos
digitais em objetos reais, dando vida a i1delas e projetos. Essa
tecnologia e utilizada no Sesc e no Senac como um recurso
pedagogico e de desenvolvimento de habilidades.

Conheca o potencial das impressoras 3D de forma interativa e veja
como ela pode transformar os processos de criacao e desenvolvimento
de objetos.

Que possibilidades e desafios ela traz para a educacao e o mundo
do trabalho?

POR QUE INVESTIR EM SAIBA COMO A IMPRESSORA
IMPRESSAO 3D NA EDUCAGAOQ? 3D FUNCIONA


https://techcd.com.br/noticias/impressao-3d-na-educacao/
https://www.youtube.com/watch?v=6N-F4TZkMXI

>Garrinho Maker

Trata-se de um prototipo com Arduino e um sensor de proximidade
desenvolvido pelos estudantes do Senac. Ele e capaz de se deslocar
entre os participantes, parando ao identificar obstaculos. Acoplado
a um smartphone, transforma-se em uma camera 360°.

A 1nsercao da cultura maker em sala de aula contribui para o
desenvolvimento de competéncias profissionais e socials por meio
de praticas pedagdgicas inovadoras e colaborativas. Os estudantes
tornam-se protagonistas no processo de experimentar e desenvolver
Inovacao.

>Roho ANYmal

A robodtica potencializa o pensamento critico e a resolucao de
problemas.

Na Educacao, tem como principal objetivo estimular descobertas
e fazer com que os estudantes, por meio de conceitos tecnoldgicos
e de codificacao, encontrem solucoes inovadoras, servindo como
ponte para o aprendizado das mais diversas areas.

O robo autonomo ANYmal atua na mineracao, siderurgia, geracao
de energia e no setor quimico, com foco em 1nspecao robotica de
ponta a ponta.

De que maneira podemos promover atividades praticas que desafiem
os estudantes a aplicarem seus conhecimentos nesse campo?



https://www.youtube.com/watch?v=vEdYjAbzrAE&list=PLYjrJH3e_wDNLUTN32WittrpBxeleEqNp&index=16
https://pur.ind.br/
https://pur.ind.br/anymal/

rie seu Plano de Aula

Com uso da inteligéncia artificial € possivel elaborar planos de aula
de forma aqil, eficiente e em consonancia com as diretrizes da Base
Nacional Curricular.

A equipe do Sistema de Ensino CNEC, em sua plataforma digital, a
CNEC Digital, tem trabalhado nessa funcionalidade inovadora. Tais
esforcos téem transformado a forma como os educadores desenvolvem
seus planos de aula, que vao se tornando mais eficientes e
personalizados.

(@)CNECOIGITAL * @ %

Faormularno - Criatdo de Planos de
Aula [lA) - Educacao Infantil (BNCC)
Lriddor Os

4
+ Planos de Aula

Mivel da ecapa / Modalidade E! Meus Planos de Aula
B ErTRE] 3 SO

[ H&2 =
+ Cnar Plano de Aula m MName da Aula I_I

LOmpresnoeantd &5 COreT Premsr i

Direitos de Aprendizagem
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= Esiuita fala, pEntamento & imagnaido

Contends (o que 30 aula deve conter)

Objetives da Aula

SAIBA MAIS SOBRE O CNEC DIGITAL


https://www.cnec.br/

knan Academy

A Khan Academy é uma plataforma de aprendizagem online com
aulas gratuitas e interativas em diversas areas do conhecimento.
Permitindo que estudantes de todas as idades e niveis de
aprendizagem possam estudar em seu proprio ritmo.

Quails sao as areas do conhecimento que mais despertam sua
curiosidade? Como esse conhecimento pode ser expandido e se
transformar em novas habilidades?

SAIBA MAIS SOBRE A KHAN ACADEMY


https://pt.khanacademy.org/

Trilha Gisco

E uma oportunidade excepcional oferecida pelo Senac, em parceria
com a Cisco Networking Academy, de impulsionar a carreira na
area de Tecnologia da Informacao. Sao mais de 40 cursos, incluindo
laboratorios praticos virtualizados, atividades interativas e
simuladores.

A plataforma oferece, ainda, uma area dedicada a oportunidades
de emprego, webinars profissionais, conselhos de carreira,
ferramentas para a construcao de trilhas de conhecimento,
certificagoes profissionais e estudos de casos de sucesso.

CLIQUE AQUI E ACESSE A TRILHA CISCO


https://www.netacad.com/pt-br

> lecnologias AssIstivas

Sao dispositivos, equipamentos, softwares e servigos que tém como
objetivo ampliar as habilidades e potencialidades das pessoas com
deficiéncia ou mobilidade reduzida.

Elas tém papel crucial na inclusao social e promocao da igualdade
de oportunidades. Permitem realizar atividades cotidianas como
escrever, ler, se comunicar e locomover com mais autonomia e
independéncia.
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https://www.each.usp.br/petsi/jornal/?p=2844
https://super.abril.com.br/mundo-estranho/quais-tecnologias-sao-desenvolvidas-para-ajudar-pessoas-com-deficiencia/
https://www.youtube.com/watch?v=4mS23CcPDI8
https://www.youtube.com/watch?v=-i9Av0gfzFI
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/tecnologia_assistiva.pdf

< TECLADO AMPLIADO >

7

E uma tecnologia assistiva que
consiste em um teclado com teclas
mailores gque as convencionais,
facilitando a digitacao de pessoas com
dificuldades motoras ou visuais.

A experimentacao do teclado ampliado
também proporciona uma reflexao
sobre a importancia da acessibilidade
na tecnologia e na sociedade em geral,
bem como sobre a inclusao de pessoas
com deficiéncia no mercado de
trabalho e na vida social.

< MOUSE TRACKBALL >

7

E uma solucao para pessoas que
possuem dificuldades motoras e
precisam de uma alternativa para
acessar o computador.

A esfera gigante presente no mouse
permite um controle preciso e suave
dos movimentos, facilitando a
navegacao na tela do computador. E
uma tecnologia que se adapta as
necessidades dos usuarios, visando
sua Independeéncia e autonomia na
realizacao das atividades.




< LUPA ELETRONICA >

Possibilita ampliar e visualizar detalhes de textos, imagens, objetos
e materiais diversos, tornando-os mais acessivels para pessoas
com baixa visao ou dificuldades de leitura.

A Lupa Eletronica funciona por melo de uma camera que captura
as lmagens e as transmite em tempo real a uma tela, permitindo
que o usuario ajuste a ampliacao e o contraste para melhorar a
visualizacao. Aléem disso, é possivel congelar a imagem, salvar e
exportar para uso posterior.e impulsionar realidades brilhantes.




Plantando a educacao do presente

Uma atividade sensorial que suscita novas reflexoes sobre o futuro
da Educacao.

A experiéncila comeca com um questionamento: “Qual € o seu desejo
para a Educacao do agora?” Essa pergunta é o ponto de partida para
mergulharmos em um mundo de possibilidades e aspiracgoes.

O participante e convidado a plantar simbolicamente os seus desejos
em potinhos com sementes variadas. Tals sementes representam
a fertilidade, capacidade de germinar e florescer em um futuro
educacional promissor.

A atividade, desenvolvida pelo Bilingual Education (BE) e pela
National Geographic Learning, busca semear a educac¢ao do agora
e Impulsionar realidades brilhantes.

SAIBA MAIS SOBRE A ATIVIDADE SAIBA MAIS SOBRE A NATIONAL
EDUCAQAO DO PRESENTE GEOGRAPHIC LEARNING

SAIBA MAIS SOBRE O
BILINGUAL EDUCATION


https://sescmg.com.br/storage_uploads/2023/12/eduko_plantando-educacao-presente.pdf
https://www.cengage.com.br/
https://eltngl.com/

Estacao Audiovisual

A 1dela desta atividade e criar um espaco de producao audiovisual
para estimular a criatividade e expressividade dos participantes.

A Estacao Audiovisual esta equipada com cameras, microfones e
1luminacao para gravacao de videos e pode ser utilizada para
produzir relatos de experiencia, depoimentos, entrevistas, entre
outros conteudos audiovisuais relacionados a educacao e a escola.




Lousa Digital: Mural de Experiencias

Uma oportunidade de os participantes expressarem sua criatividade
e colaborarem em uma intervencao coletiva.

A Lousa Interativa Digital € uma tecnologia inovadora que combina
a funcionalidade de uma lousa tradicional com a interatividade de
dispositivos eletronicos. Essa ferramenta proporciona inumeras
vantagens para os educadores e estudantes, tornando aulas mais

dinamicas e envolventes e permitindo explorar conteudos de forma
multimidia, com recursos como videos, animacgoes, Imagens
Interativas e jogos educativos..




ponclusao

Agora que ja fizemos sua apresentacao a Eduko e a quantos
questionamentos e reflexoes o Espaco Eduko é capaz de suscitar,
convidamos voceé a se Inspirar, intervir no seu ambiente de trabalho
e se tornar um agente modificador da Educacao.

Evoluir os espacos educacionais exige entender a sala de aula e
questionar a forma como ela tem sido utilizada, para que se possa
pensa-la para além de seus formatos tradicionais.

Quando vislumbramos a educacao em um contexto de transformacao
soclal e digital, a inser¢cao das novas tecnologias no trabalho
pedagodgico torna-se indispensavel: é necessario explorar e levantar
hipoteses sobre como cada nova tecnologia pode ser vivencilada.
Questionar, entender e transformar!

Esperamos que as experiencias vivencliadas no Espaco Eduko
fomentem discussoes e perspectivas para o desenvolvimento de
praticas educativas modernas e reais, ultrapassando os muros da
escola e tornando o processo ensino-aprendizagem mais rico e
interativo.

Que este guila 1nspire e seja um aliado dos educadores nessa
transformacao tao necessaria!
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https://mais.sescmg.com.br/eduko

