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Sohre a Eduko

O que é a Eduko?

Mais que um congresso, somos uma comunidade.

A Eduko é uma oportunidade de compartilhar idelas inovadoras e
contribuir para transformar a Educacao. Nosso objetivo é promover
um ambiente em que profissionais da area possam estabelecer
conexoes duradouras, explorar questoes contemporaneas e
potencializar transformacoes na Educacao.
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@UESTIUNE:

Se nao existe duvida, nao existe aprendizado.
Questionar para aprender. Questionar para evoluir.

NTENDA:

Os diversos contextos sociais, as mudanc¢as metodologicas
e tudo que esta em constante mudanca na Educacao.

CrRANSFORME:

Multiplicar uma causa, uma ideia. Escutar,
entender, estimular e agir. Educar é transformar.




URGENCIAS DO AGORA

<SAI'IDE MENTAL E CULTURA DE PAZ>

Ataques contra 1nstituigcoes de ensino tém ressaltado a urgéncia
de abordar a saude mental dentro desses ambientes. E crucial
conslderar as necessidades 1ndividuais, especlialmente de
estudantes, levando em conta seus contextos sociais e familiares.
Isso evidencia a importancia de promover uma cultura de paz e
acolhimento nas instituicoes educacionais.

<LETRAMENTO DIGITAL E EDUCOMUNICAQI\O)

O acesso a redes sociais, o uso de ferramentas de IA e a longa
exposicao as telas podem ser abordados nos ambientes educacionais
fomentando a producao e o consumo de informacao a partir de
uma analise consciente, critica e ética na qual o educador e a
educadora assumem a facilitacao, a orientacao e a curadoria de
conteudos.

<EDUCA<;A0 CLIMATICA>

A Educacao é um importante vetor de mudancas de mentalidades
e de elaboracao de 1novacoes. Por 1sso, propomos discutir a educacao
climatica abracando as tecnologias ancestrais e a sabedoria dos
povos tradicionais como referéncia para que as praticas educacionais
formem pessoas que cuidem do meio ambiente, promovam a justica
soclal e se preocupem em elaborar solucoes que garantam o uso
sustentavel dos recursos naturais.




<DIVERSIDADE, INCLUSAO E EQUIDADE>

A diversidade é uma caracteristica intrinseca dos ambientes
educacionais, enriquecendo a troca de 1delas e experiéncias.
Quando explorada de forma positiva, contribui para a formacao de
respeito e equidade. No entanto, a falta de uma abordagem assertiva
sobre diversidade pode levar a reproducao de estereotipos e a
exclusao dentro do ambiente educacional.

<FUTURISMO E INOVAGAO EM EDUCAQA0>

O desenvolvimento de tecnologias da saltos cada vez mais largos
e em menos tempo, o que gera incertezas e exige reflexdes urgentes
sobre sua integracao eficaz na Educacao. Além de incorpora-las,
a Educacao tem um papel crucial de formar pessoas para criar
inovacgoes que impactem positivamente o presente e o futuro.



Sohre o Espaco Eduko

O Espaco Eduko é um ambiente de experimentacao e reflexao, em
que o universo educacional assume novas formas e possibilidades.
Cada experiéncia é um convite a descoberta: um espaco para
explorar tecnologias inovadoras, desvendar novos caminhos para
a Educacao e mergulhar em historias que se conectam e inspiram.
A cada passo, algo novo se revela.

Dedicado a questionar, entender e transformar, o Espaco Eduko
inspira cada participante a explorar, através dos sentidos, ideias
educacionais que vao além da sala de aula tradicional. Com uma
visao sobre a Educac¢ao em um contexto de transformacao social
e digital, o espag¢o promove experiéncias alinhadas a praticas de
ensino-aprendizagem contemporaneas e aplicaveis, tanto dentro
quanto fora das 1nstitui¢coes educacionais, utilizando recursos
inovadores.

A sequir, sao apresentadas as experiéncias oferecidas no Espaco
Eduko durante o Congresso Eduko 2024 (ou segunda edicao do
Congresso Eduko).




Jerrame

Coisa. Matéria. O antes de ou ainda o depois? O agora. O agora
disforme que nao sabemos bem o qué. Queimada, lama, magma,
enchente, inundacao, fim de festa. Isto, aquilo e aquilo outro e ainda
0 que nao se sabe. O que foil represado transbordou, derrame. Faz
calor. Arde. Ainda ha tempo na luz colapsada? Caminhamos entre
e sobre um chao 1rreqular. Cuidado com os tropecos. O que este
chao tampona? Ou, ainda, o que sustenta essa topografia? Pilhas
de destrocos? Pedacos de memodrias? Ambiguidades? Restos de
humanidade? Civilizacoes? O tempo cronologico? Rastros de uma
vida doméstica, ordenada? A mesa da sala de jantar. O ursinho
fofo? Um fogareiro.

FICHA TECNICA

» Concepcao geral: Ed Andrade e Morgana Mafra

» Paisagem sonora: Luiz Naveda - LabMove Corpuslab (UEMG)
 [luminacao: Ismael Soares

 Cenotecnia: Artes Cénica Producoes

 Assistente de execucao: Samuel Siqueira



Labirinto Urgencias do Agora

ATRAVESSAR O AGORA EXIGE ESCOLHAS CONSCIENTES

Sob inspiracao do Projeto Morrinho (Rio de Janeiro, 2013),
estudantes do Programa Educacao do Sesc pintaram tijolos para
representar construcoes improvisadas.

Enquanto o projeto original ressignifica a conexao entre arte,
espacos publicos e individuos, o Espaco Transformacao simboliza
a Educacao como processo e mudanc¢a, uma construcao
permanente.

<VERIFICAQAO DE FAKE NEWS>

UOL CONFERE Gl FATO OU FAKE

< E-BOOKS EDUCOMUNICACAO >

CLIQUE E BAIXE O E-BOOK



https://noticias.uol.com.br/confere/
https://g1.globo.com/fato-ou-fake/
https://educamidia.org.br/recurso/e-book-educacao-midiatica-e-crise-climatica

Estacoes de Inteligencia Artificial

Nesta estacao, investiga-se a urgéncia da inovacao na Educacao
por meio de totens interativos com ferramentas de IA. Aqui,
explora-se o potencial do Microsoft Copilot, dos Aceleradores de
Aprendizagem e do Microsoft Reflect, descobrindo como essas
tecnologias podem transformar o ambiente educacional e
expandir as possibilidades educacionais, apresentando novas
abordagens para o ensino e a aprendizagem no contexto digital.
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https://copilot.microsoft.com/
https://learn.microsoft.com/pt-br/
https://learn.microsoft.com/pt-br/
https://reflect.microsoft.com/

Desenvolvido por estudantes do curso Técnico de Desenvolvimento
de Sistemas do Programa Senac de Gratuidade, esta atividade é
uma simulacao que destaca a velocidade, a precisao e a integracao
entre eletrénica, programacao légica e técnicas maker. Cada
detalhe do design e da implementacao dos robos é essencial
para a precisao na pista. Uma experiéncila pratica que une
aprendizado e diversao, demonstrando a roboética aplicada a
diversas areas.
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https://techcd.com.br/noticias/impressao-3d-na-educacao/
https://www.youtube.com/watch?v=6N-F4TZkMXI

Estacao Virtual:
Realidade Aumentada

Nesta estacao, a realidade virtual transforma o aprendizado com
experiéncias imersivas, interativas e dinamicas. A tecnologia
rompe barreiras fisicas, amplia possibilidades e renova o processo
educativo, enriquecendo o ensino de maneira envolvente.




Impressoras 3D

Verifique a potencialidade dessa tecnologia como ferramenta de
inclusao em ambientes educacionais. A educacao inclusiva é
um direito fundamental, e a tecnologia exerce um papel essencial
nesse processo. A impressao 3D surge como uma ferramenta
inovadora, permitindo a criacao de objetos personalizados e
adaptados as necessidades de cada estudante. Com essa
tecnologqia, é possivel desenvolver materiais que facilitem o
aprendizado, estimulem a autonomia e promovam a participacao
ativa de todas as pessoas estudantes.




>amificacao no Ensino
8 na Aprendizagem

A experiéncia de gamificacao transforma o aprendizado nos
cursos de gestao e de 1idiomas do Senac em Minas. Através de
um jogo classico de tabuleiro, desenvolvido integralmente por
docentes da 1instituicao, quem participou respondeu a perguntas
que, quando acertadas, impulsionaram seu progresso. Essa
abordagem torna a aula mais dinamica, garantindo um
aprendizado envolvente, eficaz e interessante.
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Joyo tos Pares

O jogo “Missao do Par de Cartas” promove a consclentizacao
sobre a diversidade e o combate aos preconceitos. Ao jogar, sao
aprimoradas habilidades cognitivas a medida que surgem
insights valiosos sobre 1nclusao e estratégias para lidar com
situacoes desafiadoras. Uma oportunidade de aprendizado que
combina diversao com reflexoes importantes sobre convivéncia
e respeito as diferencas.
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Palavras Gruzadas

Um jogo educativo, que combina légica e conscientizacao social,
incentivando cada participante a completar palavras utilizando
letras imantadas para refletir sobre temas como capacitismo,
racismo, LGBTQIAPN+fobia e etarismo. O jogo convida a uma
reflexao sobre como se expressar de maneira inclusiva.

DESAFIOS DESTE JOGO:.

- Atitude preconceituosa que inferioriza pessoas com deficiéncia: Capacitismo
» Discriminacao baseada na cor da pele, raca ou origem étnica: Racismo

- Preconceito contra pessoas LGBTQIAPN+: LGBTQIAPN+fobia
 Desvalorizagcao e marginalizacao de pessoas por sua idade: Etarismo

- No ambiente escolar, o preconceito pode levar a: Exclusao

- Para construir um ambiente escolar mais inclusivo, devemos respeitar a:

Diversidade
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Gahine da Diversidade

Com histérias reais, que refletem a diversidade da nossa
comunidade, a Cabine da Diversidade promove a conexao com
narrativas singulares e experiéncias de pessoas de diferentes
origens e contextos. E uma jornada educativa, que proporciona
uma visao profunda e emotiva sobre a diversidade e a Educacao.




Pratica Pedagogica Inovadora

No curso técnico em Enfermagem do Senac em Minas, praticas
pedagdgicas inovadoras, orientadas pelo Modelo Pedagdgico
Senac (MPS), proporcionam uma formacao pratica e interativa.
Com manequins de alta sensibilidade, simulando situacoes reais,
e com Oculos 3D de realidade virtual, explora-se a anatomia
humana de forma dinamica, potencializando o aprendizado
através de uma abordagem inovadora e interativa.




Balanca da Gultura e Paz

Em uma atividade interativa, que promove a cultura de paz nos
ambientes educacionails, a balanca representa pilares
fundamentais, como respeito, empatia, justica e dialogo. Cada
participante contribui para alcancar o equilibrio necessario,
simbolizando uma comunidade pacifica, fortalecendo vinculos

e promovendo harmonia.

Participe de uma atividade interativa, que
promove a cultura de paz nos ambientes
educacionais!

Utilize a balanca para representar pilares
fundamentais, como respeilo, empatia,
justica e didlogo. Cada participante sobe na
balanca e adiciona seu peso para_alcanﬁ:
o equilibrio necessario, _smbolmndn 2
realizacao de uma comun_:dadg pacifica
Vivencie uma experiéncia coletiva
fortalecendo vinculos & promovendo

harmonia.
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As acoes da “Eduko nas Escolas” convidam a comunidade escolar
a vivencilar experiéncias que unem teoria e pratica, criando um
espaco no qual saberes académicos e populares se encontram.
Valorizando a construcao coletiva, a proposta destaca a Arte-
Educacao como caminho acessivel a todas as pessoas. Nessa
perspectiva, resgatamos a escrita de cartas a mao para dar voz
a0 que nasce no coracao da pausa, em contraste com o ritmo
acelerado da comunicacao moderna.

A Eduko nas Escolas convida a
comunidade a vivenciar experiéncias
que unem teoria e pratica, criando um

espago no qual saberes académicos e
opulares se encontram. Valorizando a

gonstruqio coletiva, a proposta destacaa’ 4 A

Arte-Educagéo como caminho acess;v’e.?. h‘:
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Giencia Fora Da Gaixa

O projeto “Ciéncia Fora da Caixa”, criado por estudantes do Ensino
Médio do Polo Educacional Sesc, no Rio de Janeiro (RJ), busca
democratizar o acesso ao conhecimento cientifico através do
desenvolvimento e da distribuicao gratuita de kits de
experimentacao cientifica para educadores, educadoras e escolas
sem laboratorios didaticos. Com criatividade e compromisso
soclal, o projeto expande o acesso a ciéncia usando recursos para
um aprendizado mais inclusivo e acessivel.

Garrego Gomigo

Assim como no Congresso Eduko 2024, desejamos que voceé se
Inspire nas experiéncias vividas no Espaco Eduko, levando
consigo reflexoes sobre inovacao, diversidade e sustentabilidade!




Planeta Plastico

O “Planeta Plastico”, espetaculo apresentado pelo Nucleo
de Formacao em Danca e Teatro do Sesc Cenario, em
Belo Horizonte (MG), trouxe a cena reflexdes sobre consumo
e descarte. Utilizando residuos gerados na propria unidade,
a apresentacao abordou a poluicao cotidiana, o descaso com
0 ambiente e possivels solucoes para esses problemas. Uma
obra que nos faz repensar a relacao com o “usar” e o “descartar”
em nossa socliedade.
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QUANTAS REFLEXQES
0 ESPAGO EDUKD E
CAPAZ DE SUSCITAR?

Agora que voceé ja mergulhou no universo Eduko e conheceu os
questionamentos e as reflexdes que o Espaco Eduko é capaz de
suscitar, esperamos que se 1nspire e intervenha no seu ambiente
de trabalho e, com 1ss0, se torne agente de modificacao da Educacao.

Transformar os processos educativos exige entender o que acontece
em sala de aula e questionar o papel da pessoa educadora na
construcao do conhecimento, vencendo os limites dos formatos
tradicionals com intencao e ousadia. Quando vislumbramos
contextos de transformacao social e digital, a insercao das novas
tecnologias no trabalho pedagdgico torna-se indispensavel: é
necessario explorar e levantar hipéteses sobre como cada nova
tecnologia pode ser vivenciada.

Questionar, entender e transformar!

Esperamos que as experiéncias vivenciadas no Espaco Eduko
fomentem discussoes e perspectivas para o desenvolvimento de
praticas educativas modernas e reais, ultrapassando os muros da
escola e tornando o processo ensino-aprendizagem mais rico €
colaborativo.
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https://mais.sescmg.com.br/eduko

